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EM UM MUNDO DOMINADO
PELAS MAQUINAS,
ONDE OS HUMANOS SAO
ESCRAVIZADOS E APRISIONADOS,
A LIGA SERTANEJA
E A ULTIMA ESPERANCA
PARA RESGATAR O EQUILIBRIO
DA NATUREZA.

PARA ENCONTRA-LOS
O JOVEM TUA VAI PRECISAR
SUPERAR SEUS MEDOSE,
JUNTO COM A LIGA,
TRAVAR A MAIOR BATALHA
DE TODOS OS TEMPOS.



LISTADEANEXOS. ... ... ... it 03
SINOPSE. . ... ... i 04
CONCEITO. .. ... .o e 06
UNIVERSOESUASLEIS. . ............. ... .. ... 07
CONCEPCAO DE LINGUAGEM AUDIOVISUAL. . . . . ... 09
VISAO DE COMUNICABILIDADE. . . ............... 12

PERSONAGENS. .. .......... ... . ... .. 13

ORCAMENTO RESUMIDO

EPLANODEFINANCIAMENTO. . . ................ 43
PLANOPARAACAOTRANSMIDIA. .. .............. 45

CREDITOS. . . . et 46



——

LISTR DE ANEHOS

ANEKXO 01 :
ARTE CONCEITUAL

RNEXOD D2 :
ROTEIRO

RNEXOD 03 :
ORCAMENTO E CRONOGRAMA DETALHADOS

ANEKO DY :
FOLHETO DE COMERCIALIZAGAO A4 FRENTE E VERSO

RNEKD DS :
STORY BOARD PARCIAL



——

TUA E UM MENINO INDIGENA DE 14 ANOS QUE VIVE NO REINO DO
SERTAO PELEJADO, o (itimo odsis de natureza no Planeta Terra protegido
pelas dguas do IROKO, a “Arvore da Vida™ e “Senhor do Tempo’. Timido e
INseguro, sempre Usa NO Pescogo um colar com um pedago de dente de onca,
Unica lembranca do seu pai, RAONI, grande guerreiro Remanescente que partiu
com os HEROIS DA LIGA SERTANEJA para tentar salvar o restante do planeta
dos terriveis seres METAMECANICOS e nunca mais voltou. No universo
pré-adolescente do Reino, TUA é constantemente perseguido por PORA, seu
primo mais velho, ao tempo em que se encanta com AMANA, uma menina
muito corajosa e habilidosa. Ciente da sua idade avancada, o CACIQUE ACAUA,
avd de TUA e lider do Reino, convoca todas as criangas para as provas que
indicardo quem ser¢ o futuro lider do povo Remanescente que vive no Reino do
Sertdo Pelejado. Na prova decisiva, quando AMANA estd para vencer, PORA
trapaceia derrubando-a e passando na sua frente. TUA encontra AMANA
machucada e a carrega até a linha de chegada, onde PORA estd para ser
anunciado o futuro lider. Mas o plano de PORA dd errado e o CACIQUE, apos se
consultar com o IROKO, anuncia AMANA como proxima lideranca. PORA néo
se conforma e decide se vingar, quebrando a regra maxima do Reino que proibe
0 acesso ao Mundo Proibido, a parte destruida do Planeta, dominada por SERES
METAMECANICOS sob o comando da CONDESSA METALICA e de seu general,
o DEVASTADOR. Com a saida de PORA para o Mundo Proibido, a localizagdo da
entrada do Reino é descoberta e a CONDESSA junto ao DEVASTADOR e os
METAMECANICOS organizam uma invasdo, destroem o lugar e sequestram
todas as pessoas. Na invasdo o IROKO é incendiado, mas salva TUA e AMANA,
lhes dando a missdo de encontrar os herodis da LIGA SERTANEJA e salvar a
humanidade. TUA e AMANA, junto com o TATU-BOLA e a CORUJA, vdo ao
Mundo Proibido e sdo encontrados por DANDARA, Unico membro da LIGA
SERTANEJA gue escapou de ser presa e que vive hd anos escondida nos
subterrdneos do Mundo Proibido. Ela Ihes conta que, por divergéncias internas e
disputa de poder, os HEROIS DA LIGA SERTANEJA se dividiram, e, divididos, se
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tornaram presas faceis para a CONDESSA e o DEVASTADOR, que os
prenderam na sua Masmorra. TUA e AMANA revelam a sua missdo de libertar
a LIGA e DANDARA comeca a treind-los para o inevitdvel embate contra os
vildes METAMECANICOS. TUA e AMANA se preparam para partir em busca
dos herdis da LIGA e dos humanos, enfrentando uma série de desafios e embates
para libertar e unir novamente os HEROIS, para que, juntos, possam destruir d
CONDESSA METALICA e os METAMECANICOS, e salvar os humanos. Por
objetivos distintos TUA e AMANA se separam e, enquanto TUA e DANDARA
buscam libertar os HEROIS DA LIGA, AMANA tenta libertar os humanos e sua
familia. Depois de libertar a LIGA, TUA finalmente encontra o seu pai, RAONI,
mas, ao salvar o filho de um terrivel ataque do DEVASTADOR, RAONI é atingido
gravemente e morre. Antes de morrer, no entanto, ele entrega a TUA o seu colar
de dente de onga. TUA, dilacerado pela dor e tentando sobreviver a novos
ataques do DEVASTADOR, junta os colares e se transforma em um super-heroi
de verdade: 0 SUPER ONCA. Arrasado com a morte do pai, TUA/SUPER ONCA
agjudado por AMANA e junto aos demais herdis da LIGA - o MESTRE
CONSELHEIRO, a FADA SERTANEJA, o CAPITAO LAMPARINA, a DANDARA
DOS PALMARES, e a CANGACEIRA NINJA - participa de uma grande batalha.
Juntos eles vencem os METAMECANICOS. Mas, nem tudo estd resolvido, pois a
CONDESSA METALICA. tendo PORA como refém, ativa uma bomba nuclear
para destruir o mundo, que s6 pode ser desativada pela energia de todos 0s
herdis unidos. Numa acdo coordenada os HEROIS da LIGA SERTANEJA,
TUA/SUPER ONCA e AMANA conseguem desativar a bormba, mas PORA e a
CONDESSA desaparecem sem deixar rastro. Os humanos REMANESCENTES
sdo resgatados e a paz volta ao Reino do Sertdo Pelejado. AMANA é aclamada
nova lider e o IROKO revive, jorrando suas aguas e tornando o Reino, sob a
lideranca de AMANA e a protecdo de TUA/SUPER ONCA, ainda mais
abundante. Os heréis da LIGA SERTANEJA, através do IROKO, retornam para o
tempo, prontos para as proximas aventuras e tranquilos em saber que o planeta
J&tem um novo herdi para Ihe proteger: 0 SUPER ONCA.
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CONCEITO

A Liga Sertaneja € uma animagdo longa-metragem de fantasia e aventura, com
duracgdo de 70 minutos e direcionado ao publico infantil, prioritariamente de 7 all
anos. A narrativa acompanha Tud, um adolescente que cresceu sem pai, se
sentindo inseguro e carente, sempre hostilizado por outros jovens. Tud é
convocado pela natureza, através do Iréko, a arvore sagrada, e precisa superar
seus medos para trilhar uma jornada de conhecimento da sua cultura que
provoca uma transformagdo profunda na sua propria identidade, ganhando
autoconfianga para se tornar um verdadeiro super-herdi para vencer a maior
batalha do seu tempo, contra os seres Metamecdnicos, que dominam e
ameacam a vida na terra. A Liga Sertaneja tem inspiragdo e faz referéncias a
figuras mitologicas, historicas e lenddrias do universo identitdrio brasileiro para
abordar a formagdo de identidade, mas também outros temas que estdo na
pauta da infGncia contempordnea: relagdo entre humano e magquinas,
consciéncia ecologica e responsabilidade com o planeta e respeito a diversidade
étnica e cultural.
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UNIUERSO E SURS LEIS

A Liga Sertaneja invoca a cultura brasileira, com seus herdis mitologicos e
personalidades historicas, para construir uma narrativa onde o conhecimento
da propria cultura é a salvagdo da natureza e da vida na terra. Paraisso a Liga
Sertaneja terd que travar uma guerra contra os robds do mal, maquinas
autbnomas que escravizam a humanidade. O filme apresenta um mundo
fantastico: de um lado est@o Tud, Amina e os super-herois que compoem a Liga
Sertaneja, com poderes mdgicos, comunicagdo com animais, tendo a ciéncia
representada pelo conhecimento da propria natureza, do outro lado um mundo
construido pelas maquinas e para as mdaquinas, que se rebelaram contra a
humanidade e véem na natureza uma amedacga ¢ perpetuagdo do seu poder,
utilizando a tecnologia para ampliar a sua propria distopia. Liderados pela
Condessa Metdlica, os seres Metamecdnicos podem voar, enxergar a grandes
disténcias e utilizar armas letais de laser. O filme apresenta trés cendrios

principais:

Mundo Industrial: o prologo do filme apresenta, em flashback, o Planeta Terra
no ano de 2040 e o cotidiano em uma grande metropole de seres humanos
tecnologicamente hiper conectados. Até que um acidente nuclear faz com que
as maquinas ganhem consciéncia e se rebelem. Elas se fundem e viram seres
metamecanicos, espécies de robds com vida propria, verdadeiras maquinas de
guerra, com poderes diversos.

Mundo Proibido: ¢ o Planeta Terra pos-revolta das maquinas, no momento em
que se passa o filme. Um lugar drido, tomado por escombros, escuro, onde 0s
raios de sol ndo conseguem penetrar por conta de nuvens radioativas. Enormes
fortalezas metdlicas se destacam na paisagem. Todas as maguinas sao
controladas pela Condessa Metdlica. Seres metamecdnicos fazem rondas nesse
ambiente o tempo inteiro, pela terra e pelo ar. Sob a superficie existerm grandes
tUneis de raizes.
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Reino do Sertdo Pelejado: 0 Reino € o Ultimo grande odsis em um mundo de
escombros. Com fauna e flora abundantes, 16 vivem os Unicos seres humanos
que ndo foram capturados ou desapareceram. O reino é protegido por uma
redoma de agua que jorra das folhas do Irdko, uma darvore sagrada que se

comunica com o cacique e com Tud.
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CONCEPCAD DE LINGURGEM AUDIDUISURAL

A Liga Sertaneja € um projeto de longa-metragem animado, livremente
inspirado em elementos da diversidade cultural e identidade brasileira, que parte
dessas referéncias para construir também uma linguagem genuina.

A Direcdo de Arte do filme se divide em trés momentos:

I. O Mundo Industrial, que retrata um passado inconsequente que supervalorizou
a participagto da tecnologia e das maqguinas. Um mundo sombrio, frio, rapido,
asséptico, com desenhos quadrados, apesar de todo o aparente conforto que @
tecnologia pode proporcionar. Um Mundo com poucas cores, onde ©
contraponto ao cinza claro e aos tons pastéis que predominam, estdo nas luzes
elétricas da cidade, nos carros, letreiros ou robds. Um mundo repleto de
magquinas, andréides, naves que sobrevoam os cendrios enfatizando um mundo
distopico. Podemos citar como referéncia os filmes Tomorrowland, Blade
Runner ou as animagdes japonesas Psyco-Pass (2013). No filme, esse é um
mundo retratado como memaria.

2. Reino do Sertdo Pelejado é o Unico lugar do planeta que conseguiu resistir a
revolta dos seres metamecdanicos, um reflgio, um lugar iluminado pelo sol, pelas
plantas magicas, pelo fogo, que rejeita a tecnologia em detrimento do respeito @
magia, as curas, as rezas, a oralidade e aos saberes que existern nos mistérios. £
0 oposto do Mundo Industrial, um reflgio espiritual situado num conjunto de
montanhas onde a exuberdncia das cores, dos animais, dos verdes das arvores,
da dgua que cai da grande drvore da Vida, o Irdko, impede e rechaga o
funcionamento e a invasdo da tecnologia vild. Um mundo mais redondo,
curvilineo, leve e aprazivel. Um mundo fantéstico, onde coisas estranhas
acontecem, onde percebe-se paz e equilibrio.

3.0 Mundo Proibido é o cendrio que representa a consequéncia de uma grande
explosdo eletromagnética, que transformou o Mundo Industrial em um grande
cendrio de abandono e destruicdo, promovido pela rebelido de méquinas que
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acabaram com as cidades, escravizaram 0s humanos e procuram a destrui¢do
de todas as forcas magicas do Reino do Sertdo Pelejado. E um Mundo seco, cinza
escuro, triste, amplo, com grandes espagos vazios, explosoes, fornalhas, e apenas
algumas poucas torres de controle, onde os escravizados geram energia pard d
manutengdo das maquinas. Um mundo metdlico, gélido, escuro, onde o sol ndo
llumina.

O filme é construido como uma grande jornada e as transformacoes estéticas, de
ritmo e das proprias personagens acompanham essa linha narrativa, com a
intensificagdo do perigo, as mudangas de cendrios, paletas de cores e também
atuacdo das personagens, em tom redlista e contido, sem abrir mdo do potencidl
gue a linguagem da animagdo oferece para a manipulag@o dos tragos e
exacerbacdo dos sentimentos. Na medida em que o filme avanga deixaremos de
ver as TUA e ANANDA como personagens imaturos e passaremos a vé-los
como herdis, com mudangas na perspectiva, com planos contra-ploungeé e uma
atuacdo mais tensa e séria que deflagra a preparagdo deles para enfrentar os

perigos.

A direcdo de fotografia também serd bem distinta, nos cendrios do Reino do
Sertdo Pelejado fontes de luzes naturais, como o sol e a lua, além de elementos
flamejantes comuns as chamas que estardo auxiliando nas noturnas. Ou seja,
teremos uma luz naturalista nesses cendrios. No Mundo Proibido ndo teremos a
luz do Sol, que nunca aparecerd. Ela é ofuscada por um conjunto de nuvens
cinzas que cobrem o céu. Apesar da clara distingdo entre dia e noite. A luz
sempre serc difusa, sem sombras definidas, uma luz filtrada. Nos tineis de raizes
teremos fontes de luz com tochas e fogueiras e nas Torres Metamecdnicas ds
luzes serdo elétricas, mas ora vermelhas, ora azuladas, ora verdes. Isso serd
definido de acordo com cada ambiente.

O som serd um fator muito importante na narrativa pretendida na LIGA
SERTANEJA, pois a partir dele é que vamos salientar nuances entre 0 mundo
tecnologico e 0 mundo mdgico. Entre a fé e a desesperanca, entre as cores e a
auséncia delas. Por isso tanto a trilha de Folley, como a trilha sonora criada para
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cada momento serdo pontuadas com presengas e auséncias, de acordo com os
encaminhamentos das narrativas.

Os figurinos foram pensados de acordo com o pertencimento das personagens
aos seus mundos. A populacdo do Reino, os ‘remanescentes’, que teriam uma
maneira cabocla, India, Preta de se vestir. Vestimentas econémicas, aliadas co
clima tropical, mas com pinturas corporais vibrantes e a presenca de acessorios.
No outro lado um figurino Metamecdnico, que seriam maquinas articuladas
sugerindo imagens figurativas de insetos e de robds, cinzas e rosas e que
possuem luzes vermelhas no lugar dos olhos.

Temos duas principais referéncias de linguagem que tém personagens
adolescentes: Ben |0 e Cagadores de Trolls.
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UISAD DE COMUNICRBILIDADE

A Liga da Justica Sertaneja € um longa-metragem direcionado para o publico
infantil, prioritariamente entre / e Il anos, podendo se estender para toda c
familia. O filme acompanha a jornada de Tud, uma narrativa de transformagao,
cheia de aventuras e desafios que cativa e gera identificagdo com seu publico.
Por se tratar de uma aventura classica, tem em seu pilar conflitos universais,
trabalhado com elementos brasileiros sem restringir o entendimento ao
territério nacional. Por ser um longa-metragem, tem como primeira janela as
salas de cinema, incialmente a inten¢do € atingir o publico de centros urbano
onde hd maior concentragdo das salas, porém posteriormente o filme seguird
seu curso natural de comercializacdo, sendo licenciado para canais de tv

fechada, tv aberta, VOD e Streaming, ndo necessariamente nessa ordem.

A estratégia de comunicagdo ird focar na apresentacdo do filme em um forte e
variado circuito de festivais de cinema de animagdo, nacionais e internacionais.
Apos a redlizagdo da carreira de festivais o filme ird estrear em salas de exibigdo
nacionais em parceria com uma distribuidora de cinema. A expectativa fica em
ter me média de 300 mil espectadores com uma distribuidora brasileira
independente, e acima disto, caso a distribuidora consiga realizar uma agdo
mais robusta.

As referéncias de bilheteria seguem as média de outras produgdes naciondis,
destacamos: ‘O Menino e o Mundo’, que € um filme bem mais ousado
narrativamente, estd na casa dos 34 mil espectadores, no Brasil. Na Frang¢a onde
foi langado em 2014, levou aos cinemas um publico de 100 mil pessoas e ganhou
dois prémios no Festival de Annecy, por exemplo. Outra animagdo recente que
conseguiu bons resultados “Lino - Uma aventura de sete vidas’, de Rafael Ribas,
langado em 2017, fez 314.242 mil espectadores, sendo o 13° filme brasileiro mais
assistido no ano, além de ter estreado em 1200 salas na RUssia. Entre os anos de
2012 - 2018 foram langados nas salas de cinema I/ Filmes de animagdo com um
pUblico total de 723.688 espectadores. (FONTE: Site Ancine OCA.
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idade, incentivados por seu primo PORA, o tém como medroso e fraco. Se
aproxima de AMANA, quando ela o defende de PORA e desenvolve por ela um

misto de admiragdo e implicancia, tipicos do despertar do primeiro amor.

Foi criado sem o pai, que desapareceu junto com os HEROIS DA LIGA
SERTANEJA ao adentrar Mundo Proibido, quando ele cinda era bem pegueno.
Carrega sempre consigo um colar com a metade de um dente de Onca que
ganhou do pai e que trata como uma espécie de amuleto. Inspirado pelas
historias do seu avd, ele acredita que seu pai ainda estd vivo e sonha em
encontrd-lo. Quando o Reino do Sertdo Pelejado é invadido e 0s humanos do
povo Remanescente capturados, ele parte para Mundo Proibido com a missco
de libertar os HEROIS da LIGA SERTANEJA e salvar os humanos.
Acompanhado de AMANA viverd uma jornada de autoconhecimento e
aventura neste novo mundo. Ao longo desta jornada, vai ser revelado o seu
enorme poder interior que permite a sua transformagdo em um herdi da Liga
Sertaneja: 0 SUPER ONCA.



E o super-heréi no qual TUA se transforma, apds cumprir a sua jornadagd
pele pintada com manchas escuras e longas garras de felino. Possui of
forca, da velocidade, e de se transformar em qualquer animal. A forg
dos bichos s@o o seu grande poder. E um grande protetor da '
animais com 0s quais consegue conversar. Torna-se o 6° i :
Sertaneja, e o grande responsavel pela prote¢do do Reino d
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outras criangas, quando percebe que ele estd sendo ridicularizado ou
maltratado. Desenvolve um sentimento mdtuo e dibio por TUA, de afeto e
implicéncia. Tem “alma’ de guerreira e grande habilidade nos saltos e no uso do
arco e flecha. Disputa com PORA a lideranga do Reino do Sertdo Pelejado, mas
é desacreditada por ele pelo fato de ser mulher. Ao ser anunciada proxima lider
dos Remanescentes, toma para si a missdo de defender o Reino do Sertdo
Pelejado e salvar o seu povo. E destemida e ndo poupard esforcos para cumprir
a sud missdo.






relacdo proxima entre o avo e TUA. E competitivo, presun¢oso, trapaceiro e
renega a magia do Reino em detrimento da sua busca insana por tecnologia.
Ndo mede esforcos para deixar TUA ou qualquer outro em situagdes
desconfortaveis. Extremamente ambicioso, quer ser o lider dos Remanescentes
que vivem no Reino do Sertdo Pelejado. Na disputa pela lideranca do Reino, vai
fazer o possivel e o impossivel para ser o escolhido. Fica inconformado ao perder
a disputa pela lideran¢a para uma menina, AMANA. Desobedecendo co avo e
buscando vinganga, descumprird as regras do Reino do Sertdo Pelejado
colocando todo o povo Remanescente em grande perigo. Mostrard sua face
mais egoista ao se aliar & CONDESSA METALICA e o SEU EXERCITO
METAMECANICO,
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Paide IARA e avd de
uma das mais antj

Pelejado. Hg
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Mulher indigena de cerca de 35 anos. Baixa, magra e com longos cab,
escuros. E filha do CACIQUE ACAUA e méae de TUA. Namorou com
desde muito moca e sofreu profundamente com o seu sumigo. Nunca

descobrir 0s reais motivos que levaram ao desaparecimento do ¢
no Mundo Proibido. Tem um semblante sereno e aparéncia fragil
sua forca quando se trata de proteger o filho TUA. E uma ma
que carrega, no fundo, um medo imenso de perder o filho d
perdeu o marido. E capaz de qualquer coisa para ver TU



Homem indig



Grande drvore que constitui o centro do Reino do Sertdo Pelejado. E a drvore
mais antiga do planeta, uma arvore ancestral e protetora do Reino e do POVO
REMANESCENTE. E o ordculo ao qual o CACIQUE ACAUA recorre quando
recisa tomar importantes decisoes. Suas raizes atravessam mundos e tempos.
resenta o grande ancido do Reino do Sertdo Pelejado e o grande mentor
manescentes. £ sdbio e justo. Dos seus imensos galhos brota a dgua que
a grande redoma protetora, e mantém a CONDESSA METALICA e
TO METAMECANICO longe do Reino do Sertdo Pelejado. Conversa
tem O poder de escutar a sua voz. Luta para protegé-lo e guid-lo
ara libertar os HEROIS DA LIGA SERTANEJA e salvar os
_E uma espécie de Fénix e, mesmo quando quase morto,
sua missdo.
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Companheira amorosa de MOA e mae de AMANA. Mulher ne

35 anos, corpo arredondado com ancas largas e cabelos
power. E doce, amdavel e muito dedicada a filha.



CONSELHEIRD






que pode parecer covardia, mas é parte da sua estratégia. Carrega duas bolas
magicas que se movimentam com o poder da sua mente. Possui grande
inteligéncia e sagacidade, usando-as para enfrentar as situagoes de perigo e
resolver enigmas.



Integrag
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aparecer e desaparecer antes que os olhos pisquem. Sobe em paredes, anda
sobre as Gguas e maneja facdes e correntes. A agilidade e rapidez sdo suas
principais caracteristicas.



FRDA
SERTRNEJR

0 negra de asas compridas e orelhas pontiagudas, € uma das
iga Sertaneja. Delicada e de aparéncia fragil, tem o cabelo curto
pCs No alto da cabeca. Veste roupas tipicas de sertaneja e toca
0, cuja muUsica tem o poder de atrair animais e seres
eCie de " Flautista de Hamelin" que, ao invés de flauta, usa
sUC sanfona é o seu principal poder na luta contra os
dessa Metdlica.



Mulher negra, alta e forte. E uma das integrantes da Liga Sertaneja. Possui
longos cabelos com dreadlocks no estilo rastafari e usa uma pintura tribal no

rosto. E calada, observadora e desconfiada. Anda sempre descalca. Ter os pés
livres facilita o seu gingado na capoeira. E eximia capoeirista e usa os seus golpes
ancestrais para lutar bravamente contra os seus oponentes. Carrega sempre
consigo um berimbau magico e um machado de Xangd, que sdo seus



instrumentos de luta e defesa. Seu berimbau emite sons destruidores e o
machado possui duas ldminas afiadissimas e quando langado no ar tem a
rapidez de um raio. DANDARA parece dangar enquanto luta. Seu gingado é dgil
e seus golpes certeiros. Lancas magicas podem se materializar em suas maos

durante um combate e ela ndo hesita em langa-las contra seus inimigos.



CONDESSA §
METALICA |
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LIGA SERTANEJA e os GUERREIROS REMANESCENTES. Faz de tudo para
destruir o Reino do Sertdo Pelejado e dominar por completo o Planeta Terra.
Possui uma gargalhada estridente e assustadora. Seus poderes sdo
potencializados a medida que os elementos da natureza e da ludicidade sGo
destruidos ou meta-mecanizados. Obtém a sua forca sugando a energia vital
dos humanos que captura e prende. Se fortalece cada vez que algo ou alguém é

transformado ou destruido.



DEURSTROOR

E o vildo da histéria e “brago direito” da CONDESSA METALICA. Foi o primeiro
soldado METAMECANICO moldado a partir da Inteligéncia Artificial da
CONDESSA METALICA. Apesar de extremamente forte, € submisso ¢
CONDESSA e faz de tudo para ajudd-la a destruir o Reino do Sertéo Pelejado e
conquistar de vez o Planeta Terra. E uma maquina de grande porte. Comanda
0s METAMECANICOS com pulso de ferro, mas morre de medo da CONDESSA



METALICA. E de longe, o soldado mais perigoso do EXERCITO
METAMECANICO. Age como um grande imd, com o poder de atrair pedacos
metdlicos parasi. Cresce e se fortalece a cada metal que se encaixa no seu corpo.






GLOBOS OCULARES sdo espides que transmitem as imagens do Mundo
Proibido para as telas de observacdo da CONDESSA METALICA. Os HOMENS
MORCEGOS conseguem voar e capturam humanos com suas garras. As
ARANHAS METALICAS e os POLVOS DE COBRE s@o seres terrestres de
grande porte e forca.



Para o financiamento do projeto “Liga da Justica Sertaneja’, iremos utilizar leis de
incentivo fiscal federais e estadual, e recursos do Fundo Setorial do Audiovisudl,
conforme especificado abaixo:

Artigo 1°A da Lei do Audiovisual R$1.000.000,00
Artigo 3° da Lei do Audiovisual (Distribuidoras) R$ 845.000,00
Coprodugdes Internacionais (Acordos com Ancine) R$ 700.000,00
Editais Estaduais e Municipais R$ 1.300.000,00
Editais do FSA R$1.000.000,00

A contrapartida obrigatdria serd comprovada através dos valores de incentivo

estadual combinado com a prestacdo de servicos.

RESUMO DO FINANCIAMENTO:

Artigo I°A R$1.000.000,00
Artigo 3° (Distribuidoras) R$ 845.000,00
Coproducdo Internacional R$ 700.000,00
Editais Estaduais e Municipais R$1.300.000,00
Editais do FSA R$1.000.000,00
Total do Projeto R$ 5.100.000.00
Custo total R$5.100.063,28
Custo por minuto R$72.858,05 - 70’

Prazo total de execu¢o em meses: 44 meses






——

PLAND PARA ACAD TRANSMIDIA



A Liga Sertaneja é um projeto de longa-metragem de animacdo infantil
desenvolvido dentro do Nucleo Criativo Griot Filmes, com recurso do FSA
(Fundo Setorial do Audiovisual) através da Ancine e BRDE, por meio da linha de
investimento PRODAV 03, contemplado no ano de 2017

Produtora Proponente
Griot Filmes

Empresa Co-Produtora
Hamaca Filmes

Um filme de
Henrigue Dantas

Lider do Nucleo Criativo e Consultora de contetdo
Bia Rosenberg

Coordenacdo do Nucleo Criativo
Jodo Guerra

Supervisdo do Nucleo Criativo
Daniel Froes

Assistente de Nucleo Criativo e Consultoria de contetido
José Araripe Jr.

Roteiro
Henrique Dantas,
Tacilla Sigueira
Paulo Fernandes

Design de Personagens
Yata Andersen
| eonardo Carvalho
Carolina Albuguergue



Design de Cendrios
Yata Andersen
LLeonardo Carvalho
Carolina Albuguergue

Producdo Executiva Nuicleo Criativo
Caio Requido

Script Doctor
Aleksei Abib

Consultoria Producdo Executiva
Mariana Brasil
Beatriz Colas

Consultor Transmidia
Rodrigo Lessa

Consultoria Juridica
Verdnica Aquino

Design Material Promocional
Lilian Cavalcante

Story Board
Leonardo Carvalho
fris Aradjo

Tradutor Material Promocional
Daniel Froes

Controller:
Vicente Ferreira

Financeiro:
Indaia Freire
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